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GRAVITACIONI SAHOVSKI MODEL

Osnovna nepoznata koju Zelimo da razrijeSimo je, odakle masa Cesticama koje
grade prirodu. Odgovor lezi u interakciji Cestica sa ,,boZijom* €esticom. Otkrice
,bozije* Cestice, 2012. godine u CERN-u je bilo toliko unutar o¢ekivanog i
potvrdilo je Standardni model. ,,BozZija*“ Cestica, jedna je od 17 elementarnih
Cestica u Standardnom modelu. Preostalih 16 Cestica su: 6 kvarkova, 6 leptona,
foton, gluon, W 1 Z bozon. Kvarkovi 1 leptoni su primjeri grupe Cestica zvani
fermioni. Oni su ti koji ¢ine svu materiju koju svakodnevno vidimo oko nas.
Foton, W, Z, gluon i ,,bozija* ¢estica su u drugoj grupi, nazvani bozoni. Oni su
odgovorni za sve sile u prirodi, osim gravitacije. Naucnici jo$ ne znaju kako
povezati gravitaciju sa Standardnim modelom.

,Bozija* Cestica je predvidena u teorijama pocetkom 1960-ih, kao element koji
objasnjava masu drugih Cestica nakon Velikog praska, prije 13,7 milijardi godina.
Postojanje ,,bozije Cestice ima veliku vaznost u kvantnoj fizici jer bi se dokazalo
postojanje hipoteti¢nog ,,boZijeg* polja, najjednostavniji od nekoliko predlozenih
mehanizama za lomljenje elektroslabe simetrije, te nacin na koji elementarne
Cestice dobijaju masu. Dvije grupe nau¢nika 2012. posmatrajuci sudare protona
na velikom hadronskom sudaracu u CERN-u su, nezavisno jedna od druge,
objavile otkrice nove cestice, oko 130 puta teZe od protona. Prema svim
objavljenim nau¢nim rezultatima, rije¢ je upravo o ,,bozijoj* Cestici.

Sada ¢emo objasniti Sah 1 zamisliti 1 predstaviti ga kao gravitacioni Sahovski
model 1 povezati sa Standardnim modelom. Zamislicemo kako Ccestice
Standardnog modela igraju jednu Sahovsku partiju. Ali, prvo nesto o Sahovskim
pravilima.

Najnovija istrazivanja pokazuju da oko 700 miliona ljudi u svijetu aktivo igra Sah.
Dakle, Sah ima veoma bitno mjesto u drustvu, a razvoj 1 snaga Saha u nekoj zemlji
odredeni su njenim bogatstvom. Sah je igra za dva igra¢a koja se igra na tabli
podijeljenoj u 64 polja, po 32 bijela i crna. U igri ucestvuju 32 figure, 16 bijelih i
16 crnih. Svaki igra€ ima 8 pjeSaka, 2 skakaca, 2 lovca, 2 topa, kraljicu 1 kralja.
PjeSak se krece za jedno polje naprijed, izuzev kada krece sa pocetne pozicije i
smije zapocCeti svoje kretanje sa dva polja naprijed. Kada pjeSak “jede”
protivnic¢ku figuru koja stoji ispred njega na lijevoj ili desnoj strani, te nakon §to
je “pojede”, staje na njeno mjesto. Skakaci se kre¢u u obliku slova L (tri + jedno



polje) 1 jedini mogu preskakati druge figure, 1 uvijek mijenjaju boju polja. Lovac
se krece dijagonalno, za neogranicen broj polja, po bijelim odnosno, crnim
poljima. Top se krefe za neogranicen broj polja, horizontalno ili vertikalno.
Kraljica se moze kretati 1 dijagonalno, i vodoravno i vertikalno, u svim
smjerovima, za neogranic¢en broj polja. Kralj moze i¢i u svim smjerovima, ali
samo za jedno polje. Postoje jo§ dva nacina kretanja figura, ali samo topa 1 kralja.
To su rokade, mala 1 velika, prilikom ¢ega kralj i top zamjenjuju pozicije. Mala
rokada je kada su kralj 1 top razdvojeni samo za dva polja, a velika, kada su
udaljeni za tri polja. Uslov da bi se rokada izvrs$ila je da izmedu topa i kralja nema
nikakvih figura, te da prije rokade nisu bili pomicani iz pocetnog polozaja. Pjesak,
kad dode do zadnjeg polja na Sahovskoj ploci, postaje kraljica, top, lovac ili
skakac, po Zelji igraca.

Igra se zavrSava na tri naCina, matom, remijem 1 patom. Mat je pozicija kada
napadnete protivnickog kralja, odnosno zadate mu Sah, i pri tome protivnik ne
moze pomaci kralja ni na jedno polje na kojemu mu ne bi bio Sah. Remijem se
zavrSava partija kad na plo¢i nema dovoljno figura za mat. Pat ili remi je pozicija
kada kralju nije zadat Sah, ali ne postoji ni jedno polje na koje bi protivnik mogao
pomjeriti kralja, a da kralj ne bude pod Sahom, 1 pri tome nije u mogucnosti
pomaci ni jednu drugu figuru. Takva partija zavrSava se remijem, odnosno
podijelom bodova. Dakle, moraju se znati pravila Sahovske igre. Ali, nakon toga,
morate nauciti igrati bolje od svog protivnika.



